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GUÍA RÁPIDA

COMANDOS MENÚ ARCHIVO:

!   NUEVO: Para crear un nuevo circuito.

!   ABRIR: Para abrir un circuito existente.

!   GUARDAR: Para guardar los cambios actuales en un circuito
que ya estuviera guardado con anterioridad.

! GUARDAR COMO: Para guardar un nuevo circuito y dando la opción
de poner el nombre que se desee.

! CONFIGURAR IMPRESORA: Para modificar si es necesario los
márgenes de la hoja, posición y tamaño de la hoja, etc…

! CONFIGURAR SISTEMA: Para seleccionar tipo de sistema (Märklín,
Intellibox, etc…,), puerto y velocidad de transferencia y unidades de
tiempo.

! SALIR: Para salir del programa.

COMANDOS MENÚ EDITAR:

!   LOCOMOTORAS: Para introducir las locomotoras.

!   INSERTAR TEXTO: Para insertar en cualquier lugar de la
pantalla el texto que deseemos.



COMANDOS MENÚ VER:
! BARRA DE HERRAMIENTAS: Permite seleccionar o desmarcar esta

opción para que muestre o no en pantalla dicha barra.

! BARRA DE ESTADO: Permite seleccionar o desmarcar esta opción
para que muestre o no en pantalla dicha barra.

! BARRA DE LOCOMOTORAS: Permite seleccionar o desmarcar esta
opción para que muestre o no en pantalla dicha barra.

!   MODO DE EDICIÓN: Para diseñar el circuito que tengamos
y programar los desvíos, señales, contactos, etc...,.

COMANDOS MENÚ AYUDA:

!   AYUDA: Para acceder a las tres opciones ayuda:
!  Guía Rápida
!  Cómo empezar Paso a Paso
!  Datos Técnicos

! REGISTRAR PROGRAMA:  Para registrar y autorizar el programa.
Se tiene que solicitar un código de autorización mediante internet
http//www.egarasyg.com/registrarprograma.htm ó por teléfono al
93-783.53.50

!   Para que todos los desvíos, señales, etc…, de nuestra maqueta
queden en su posición inicial.

!   Para mostrar en el circuito todos los números de los contactos y
de los desvíos, cruces, señales, en pantalla.

!   Escoger tipo de decoder.

!   Configura los contactos de trayecto.

!   Eliminar la configuración de un contacto de trayecto.

!   Eliminar vías, desvíos, señales, etc…, del diseño de la maqueta.





COMO EMPEZAR PASO A PASO

PASO 1

FOTO 1 FOTO 1-1

PASO 2

FOTO 2 FOTO 2-1

PULSAR PULSAR
CADA

OPCIÓN

PULSAR

PULSAR

RELLENAR COMO MÍNIMO LAS
CASILLAS CON * , SENTIDO DE

MARCHA Y FUNCIONES DIGITALES

OPCIONAL

PULSAR

PULSAR PARA
INTRODUCIR NUEVA

LOCOMOTORA

PULSAR PARA
MODIFICAR

LOCOMOTORA



FOTO 2-2

(OPCIONAL)

PASO 3

FOTO 3 FOTO 3-1

PULSAR

PULSAR
PULSAR

PULSAR

PULSAR UNA VEZ
ESCOGIDAS LAS
LOCOMOTORAS

PULSAR

PONER CUALQUIER
DIRECCIÓN DIGITAL
NO OCUPADA



FOTO 3-2

FOTO 3-3
VENTANA LOCOMOTORA MULTITRACCIÓN (OPCIONAL)

PULSAR

PULSAR

PULSAR PARA
CERRAR BARRA
LOCOMOTORAS

DESDE LA VENTANA
DE LOCOMOTORA
MULTITRACCIÓN,
CONTROLAMOS
TODAS LAS
FUNCIONES DE LAS
LOCOMOTORAS
QUE LAS
COMPONEN.



PASO 4

FOTO 4 FOTO 4-1

FOTO 4-2 FOTO 4-3

FOTO 4-4 FOTO 4-5

PULSAR

PULSAR
PULSAR

PULSAR UNA
DE LAS 2

OPCIONES

PULSAR

PULSAR Y
PONER Nº

DIRECCIÓN

PULSAR

PULSAR

PULSAR

PULSAR

Pulsar la casilla
para poner la vía

seleccionada ó
eliminar la vía

después de pulsar
icono X

INTRODUCIR
NÚMERO DE
ELEMENTO



PASO 5

FOTO 5

PASO 6
INTRODUCIR LOS CONTACTOS DE VÍA SI SE DESEA PROGRAMAR

FOTO 6 FOTO 6-1

FOTO 6-2 FOTO 6-3

PULSAR (El cambio se lo
tiene que efectuar tanto en
pantalla como en la
maqueta)

PULSAR

PULSAR

PULSAR Poner dirección
decoder S88 (si es el

1, 2, 3, etc…)

Poner el nº de posición que
tenemos conectado nuestro

contacto de trayecto

PULSAR



FOTO 6-4 FOTO 6-5

PASO 7
RECOMENDACIÓN NO INDISPENSABLE ANTES DE INICIAR EL PROGRAMA, PONER DESVÍOS Y

SEÑALES A CONDICIÓN INICIAL (PULSAR ICONO  )

En nuestro esquema aparece nuestro nº
de contacto de trayecto. Si queremos
simular un contacto de trayecto de mas
longitud, repetimos la misma operación
(desde la foto 6-1 hasta la foto 6-3) para
las vías que queramos.

Pulsar para volver a
la pantalla principal



DATOS TÉCNICOS
" Cuando estamos en modo edición (rejilla) y deseamos dibujar el esquema de nuestra maqueta, la

representación que tenemos que hacer no tiene por que coincidir con el número de vías de la maqueta.
Poniendo todas las señales, desvíos, dobles travesías, plataformas de tal forma que visualmente guarde un
orden y la conexión correspondiente.

" Si no tenemos la foto deseada de la locomotora, con una webcam ó una cámara digital podemos realizar la
foto de la locomotora con o sin vagones en formato *.bmp. Las fotos se tienen que guardar en el directorio
de DS-Control, en la carpeta locomotives y en la subcarpeta fotos usuario. Para visualizar las fotos,
a parte de poderlas visualizar en el programa, también pueden visualizarlas en entorno windows, en vistas
en miniatura (ver imagen). Posteriormente desde seleccionar imagen, en edición locomotoras, añadirla a
nuestra base de datos.

" Los sonidos que introduzcan tienen que ser formato *.wav y posteriormente guardarlos en el directorio de
DS-Control, en la carpeta sounds.

" Toda la información de los esquemas que realicen estan en directorio de DS-Control, en la carpeta
samples.

" CONEXIÓN DESVÍO TRIPLE



" PLATAFORMA CORREDIZA

LA PROGRAMACION SIEMPRE ES DE VIA CONECTADA A VIA CONECTADA 


