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NUEVO: Paracrear un nuevo circuito.

ABRIR: Paraabrir un circuito existente.

E GUARDAR: Paraguardar los cambios actuales en un circuito
gue ya estuviera guardado con anterioridad.

GUARDAR COMO: Paraguardar un nuevo circuito y dando la opcién
de poner el nombre que se desee.

CONFIGURAR IMPRESORA: Paramodificar si es necesario los
maérgenes de la hoja, posicion y tamafio de la hoja, etc...

CONFIGURAR SISTEMA: Para seleccionar tipo de sistema (Marklin,
Intellibox, etc...,), puerto y velocidad de transferenciay unidades de
tiempo.

SALIR: Parasalir del programa.
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LOCOMOTORAS: Paraintroducir las locomotoras.
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INSERTAR TEXTO: Parainsertar en cualquier lugar dela
pantalla el texto que deseemos.
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COMANDOSMENU VER:

> BARRA DE HERRAMIENTAS: Permite seleccionar o desmarcar esta
opcién para que muestre 0 no en pantalla dicha barra.

» BARRA DE ESTADO: Permite seleccionar o desmarcar esta opcién
para que muestre 0 no en pantalla dicha barra.

» BARRA DE LOCOMOTORAS: Permite seleccionar o desmarcar esta
opcion para que muestre o no en pantalladicha barra.

> MODO DE EDICION: Paradisefiar €l circuito que tengamos
y programar los desvios, sefiales, contactos, €tc...,.

COMANDOSMENU AYUDA:
> [? AYUDA: Para acceder alastres opciones ayuda:
! GuiaRépida

! Cémo empezar Paso a Paso
! Datos Técnicos

» REGISTRAR PROGRAMA: Pararegistrar y autorizar €l programa.
Se tiene que solicitar un cédigo de autorizacién mediante internet
http//www.egar asyg.com/r egistr ar programa.htm 6 por teléfono a
93-783.53.50

> I’u Para que todos los desvios, sefiades, etc. .., de nuestra maqueta
gueden en su posicion inicial.

I
> l ] Para mostrar en € circuito todos |os nimeros de | os contactos y
delos desvios, cruces, sefiales, en pantalla.

. =

Escoger tipo de decoder.

> Configuralos contactos de trayecto.

o
X

Eliminar la configuracién de un contacto de trayecto.

Eliminar vias, desvios, sefiales, etc..., del disefio de la maqueta.
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COMO EMPEZAR PASO A PASO

PASO 1
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PASO 4
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PASO 5

PULSAR (EI cambio se lo
tiene que efectuar tanto en
pantalla como en la

FOTOS5 maqueta)
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PASO 6
INTRODUCIR LOSCONTACTOSDE VIiA SI SE DESEA PROGRAMAR

FOTO 6 FOTO 6-1
Ventana Ayuda

S T i ER o

FOTO 6-2 _ FOTO 6-3 Poner el n°de posicion que
Rl M XINNEFYLYS2T tenemos conectado nuestro
contacto de trayecto

Poner direccion
decoder S88 (si esel
1.2. 3. etc...)

Contacto de trayecto (CT) !]




FOTO 6-4 FOTO 6-5
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l? Pulsar paravolver a
g la pantalla principal

En nuestro esquema aparece nuestro n°
de contacto de trayecto. Si queremos
simular un contacto de trayecto de mas
longitud, repetimos la misma operacion
(desde lafoto 6-1 hastalafoto 6-3) para
las vias que queramos.

PASO 7
RECOMENDACION NO INDISPENSABLE ANTES DE INICIAR EL PROGRAMA, PONER DESVIOS Y

SENALES A CONDICION INICIAL (PULSAR ICONO V@ )



DATOS TECNICOS

o Cuando estamos en modo edicion (rgjilla) y deseamos dibujar €l esguema de nuestra maqueta, la
representacion que tenemos que hacer no tiene por que coincidir con € nimero de vias de la maqueta.
Poniendo todas las sefiales, desvios, dobles travesias, plataformas de tal forma que visualmente guarde un
orden y la conexion correspondiente.

o S no tenemos lafoto deseada de lalocomotora, con una webcam 6 una camara digital podemos realizar la
foto de lalocomotora con o sin vagones en formato *.bmp. Las fotos se tienen que guardar en €l directorio
de DS-Control, enlacarpetalocomotivesy en la subcarpeta fotos usuario. Para visualizar las fotos,
aparte de poderlas visualizar en el programa, también pueden visualizarlas en entorno windows, en vistas
en miniatura (ver imagen). Posteriormente desde seleccionar imagen, en edicion locomotoras, afadirlaa
nuestra base de datos.
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o Los sonidos que introduzcan tienen que ser formato *.wav y posteriormente guardarlos en el directorio de
DS-Control, enlacarpetasounds.

o Todalainformacion de los esquemas que realicen estan en directorio de DS-Control, enlacarpeta
samples.

o CONEXION DESVIO TRIPLE
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o PLATAFORMA CORREDIZA
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